
 

 

Visite d'étude à l'école maternelle Himlabackens à KLIPPAN 
 

 
 
Présentée comme l’école du futur en Suède ; une 2e école similaire est en construction à 
Klippan. Le projet d’étude de cette construction a duré 3 ans (2018-20). Il a été pensé 
conjointement avec l’équipe éducative et les architectes dans une perspective de 
développement durable. 
Un budget conséquent de 4 millions d’euros a été accordé pour le numérique.  
Le eTwining prôné dans le module 7 du cours sur « Le développement durable dès 
l’enfance » est à envisager avec cette école. 
 
 Présentation de l’école 
 

  
 



 
 

  
 

    

  
 



  
 

  
 

  
 

  
 

  



 

  
 

  
 

   
 

  

   
 
 



Organisation et fonctionnement de l’école 
 
L’école est ouverte de 6h à 18h, avec la possibilité pour les enfants dont les parents 
travaillent de rester la nuit de 18h à 7h du matin. Un appartement a été aménagé en 
conséquence. 
 

   
 

Le tarif est de 120€ par mois pour un enfant ; dégressif ensuite (90€ pour le 2e enfant) mais 
il reste toujours une partie à payer.  
 
Les bâtiments d’un seul étage sont très spacieux.  
Les extérieurs sont aménagés avec différents types de jardins, un amphithéâtre, des pistes 
pour gros jeux moteurs, un barbecue…  
 

   
 

    
  



   
 
30 éducateurs sont répartis en 4 équipes ; un groupe de 30 enfants de 1-3 ans bénéficie de 6 
éducateurs, un groupe de 20 enfants de 5-6 ans de 3 éducateurs.  
Le personnel administratif est nombreux. 
 

  
La salle des maîtres 

  
160 enfants sont répartis en 8 groupes-classes. 
Chaque groupe dispose de 4 salles en enfilade avec beaucoup de matériel, en particulier 
pour le numérique. 
 
 

   
Espaces de circulation communs 

 
 



 
 

 
Différentes classes 

 
 

       
Coins repos 

 
 

 
Les sanitaires 

 
 

 
 



Orgnisation des classes 
 

      
Coins jeux 

 
 

     
Coins  bibliothèque 

 

   

 

 Coins expression des émotions 

 



  

  

   
 

Quelques productions en arts visuels 

 
 
 

 



  
Coins corps humain 

 
 

  

  
Coins sciences et technologie (jeux d’eau, engrenages et aimants…) 

 
 
Le numérique 

 

   



     

Coins robots 

   

Tablettes numériques 

 

   

Projection d’albums numériques 

 

   

 Espaces d’immersion pour jeux numériques  



Nos expériences personnelles en fin de visite 

 

   
 

   
Expérience sensorielle autour de la pommme de terre 

 
 

 
 Séance de gymnastique digitale 

 


